Projekt edukacyjny ,,Mistrzowska przerwa”
Regulamin

Obowigzuje regulamin pracowni komputerowe;.
2. Uczniowie uczestniczg w zajeciach na przerwie czwartej, zgodnie z ustalonym

p—

harmonogramem:
sala 32 sala 33
poniedzialek = -------- klasa szosta
wtorek klasa druga -
sroda klasa trzecia klasa pigta
czwartek klasa czwarta klasa czwarta

4. Jednorazowo w pracowni przebywa 10 uczniow. O uczestnictwie w zajeciach decyduje
kolejnos¢ zgtoszen.

Uczniowie korzystajg z gier logicznych $cisle okreslonych przez nauczyciela.

6. Uczen, ktory ztamie zasady regulaminu, zostanie wykluczony z zajec.
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